Plan dydaktyczny zajęć komputerowych dla klasy V rok szkolny 2014/2015 Agnieszka Kondratiuk
	Dział w podręczniku
	Tytuł w podręczniku
	Numer i temat lekcji
	Treści nauczania
	Procedury osiągania celów;
kształcone umiejętności
	Środki dydaktyczne i materiały pomocnicze
	Nr
w PP

	
	
	1. Bezpieczna pracownia komputerowa
	Regulamin pracowni, sposób zachowania w pracowni, zasady BHP.
	Pogadanka dotycząca zakresu materiału nauczania, sposobów pracy na lekcji, rozmowa o sposobach pracy z podręcznikiem i zbiorem zadań; dialog, burza mózgów.
U: zrozumienia i wykorzystywania w szkole regulaminu pracowni i BHP; formułowania pytań.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, zbiór zadań, wydrukowany regulamin pracowni, plakaty: „Nauka jazdy
– czyli regulamin pracowni”,  „Prawidłowa postawa przy komputerze”
	I, 1.6,

	1. Żeglowanie w oceanie informacji 

– czyli poczta internetowa i sieciowe pogaduchy
	1.1. Robik bez koperty i znaczka
– czyli zakładanie konta poczty elektronicznej
	2. Robik bez koperty i znaczka, czyli zakładanie konta poczty elektronicznej
	Podstawowe wiadomości o poczcie e-mail, zakładanie kont e-mail.
	Posiadanie konta e-mail, pokaz, praca z podręcznikiem i aplikacje poczty elektronicznej.

U: zakładania konta poczty elektronicznej, korzystania z poczty elektronicznej.
	Zestaw komputerowy z podłączeniem do internetu, podręcznik, zbiór zadań
	2.1, 2.2

	
	1.2. Robik zwiedza pocztę
– czyli wysyłanie poczty, importowanie kontaktów i tworzenie grup kontaktów
	3. Robik zwiedza pocztę, czyli wysyłanie poczty, importowanie kontaktów i tworzenie grup kontaktów
	Dodawanie kontaktów, korespondencja
	Pokaz, podręcznik, praca przy komputerze.

U: praktycznego korzystania z poczty elektronicznej
	Zestaw komputerowy z podłączeniem do internetu, podręcznik, zbiór zadań
	2.1, 2.2

	
	
	4. Robik zwiedza pocztę, czyli wysyłanie poczty, importowanie kontaktów i tworzenie grup kontaktów
	Dodawanie kontaktów, korespondencja, zakładanie grup kontaktów.
	Pokaz, podręcznik, praca przy komputerze.

U: praktycznego korzystania z poczty elektronicznej, tworzenia listy kontaktów.
	Zestaw komputerowy z podłączeniem do internetu, podręcznik, zbiór zadań
	2.1, 2.2

	
	1.3. Załączam wyrazy szacunku
– czyli zasady dobrego wychowania w sieci i dodawanie załączników
	5. Załączam wyrazy szacunku, czyli zasady dobrego wychowania w sieci i dodawanie załączników
	Netykieta, emotikony, dodawanie załączników do e-maila.
	Pokaz, podręcznik, praca przy komputerze.

U: stosowania zasady netykiety i świadomego z nich korzystania.
	Zestaw komputerowy z podłączeniem do internetu, podręcznik, zbiór zadań,  plakat „Netykieta”
	2.1, 2.2

	
	1.4. Czaty z chaty
– czyli o szybkiej komunikacji w internecie
	6. Czaty z chaty, czyli o szybkiej komunikacji w internecie
	Czat, zasady czatu, bezpieczeństwo itp.
	Pokaz, podręcznik, praca przy komputerze.

U: korzystania z czatów, zachowania zasad bezpieczeństwa w komunikacji na czacie.
	Zestaw komputerowy z podłączeniem do internetu, podręcznik, zbiór zadań
	2.1, 2.2

	
	1.5. Jak w kalendarzu
– czyli kalendarz na koncie Hotmail i tworzenie kalendarza klasowego


	7. Jak w kalendarzu, czyli jak skonfigurować kalendarz osobisty i klasowy
	Kalendarz online, zastosowanie, używania kalendarza klasowego.
	Pokaz, praca przy komputerze.

U: praktycznego korzystania z internetowego kalendarza; tworzenia własnego kalendarza i współuczestniczenia w tworzeniu kalendarza klasowego.
	Zestaw komputerowy z podłączeniem do internetu, podręcznik, zbiór zadań
	1.5, 2.1, 2.2

	
	
	
	
	
	
	

	2. Prawie jak w kinie 

– czyli ruch i muzyka w MS PowerPoint 2010
	2.1. Mocny punkt autora
– czyli jak stworzyć najprostszą prezentację
	8. Mocny punkt autora, czyli jak stworzyć najprostszą prezentację
	Podstawowe prezentacje w PowerPoint 
– wstawianie tekstu, ustawianie wyglądu i schematu kolorów, nowy slajd, wstawianie obrazków.
	Pokaz, praca własna: przygotowanie prostej prezentacji o tematyce historycznej.

U: tworzenia prostej prezentacji w programie PowerPoint.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program PowerPoint, materiały z Cyfroteki, zbiór zadań
	4.4

	
	2.2. Wspomnienia z dzieciństwa
– czyli tworzymy i formatujemy album fotograficzny
	9. Wspomnienia z dzieciństwa, czyli tworzymy i formatujemy album fotograficzny
	Generowanie albumu fotograficznego w PowerPoint, formatowanie grafiki, wstawianie Kształtów.
	Pokaz, praca własna: przygotowanie prezentacji zawierającej zdjęcia z dzieciństwa. 

U: formatowania grafiki w PowerPoint, wstawiania i formatowania Kształtów.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program PowerPoint, fotografie z dzieciństwa przyniesione przez ucznia, materiały z Cyfroteki, zbiór zadań
	4.4

	
	
	10. Wspomnienia z dzieciństwa, czyli tworzymy i formatujemy album fotograficzny
	Generowanie albumu fotograficznego w PowerPoint, formatowanie grafiki, wstawianie Kształtów, wstawienie obiektów SmartArt.
	Pokaz, praca własna: przygotowanie prezentacji zawierającej zdjęcia z dzieciństwa. 

U: formatowania grafiki w PowerPoint, wstawiania i formatowania Kształtów, oraz wstawiania obiektów SmartArt.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program PowerPoint, fotografie z dzieciństwa przyniesione przez ucznia, materiały z Cyfroteki , zbiór zadań
	4.4

	
	2.3. Wprawić świat w ruch 
– czyli przejścia i animacje w prezentacji
	11. Wprawić świat w ruch, czyli przejścia i animacje w prezentacji
	Efekty przejścia między slajdami, animacje podstawowych elementów.
	Pokaz, praca przy komputerze. 

U: wstawiania efektów przejść między slajdami, wstawiania animacji obiektów w programie PowerPoint.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program PowerPoint, materiały z Cyfroteki
	4.4

	
	2.4. Nie tylko ilustracje
 – czyli dźwięk i wideo w prezentacji
	12. Wprawić świat w ruch, czyli dźwięk i wideo w prezentacji
	Wstawianie elementów audio i wideo do prezentacji.
	Pokaz, praca przy własnym projekcie.

U: wstawiania elementów multimedialnych do prezentacji programu PowerPoint.
	Zestaw komputerowy,  podręcznik, program PowerPoint, materiały z Cyfroteki, zbiór zadań
	4.4

	
	2.5. Okiełznać rumaka
– czyli dokładne sterowanie animacją w prezentacji
	13. Okiełznać rumaka, czyli dokładne sterowanie animacją w prezentacji
	Okienko animacji, dokładne sterowanie linią czasu i efektami animacji.
	Pokaz, praca z podręcznikiem i własnym materiałem, praca przy komputerze.

U: dokładnego sterowania animacją w PowerPoint.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program PowerPoint, materiały z Cyfroteki, zbiór zadań
	4.4

	
	2.6. Muzyka z minionych epok 
– czyli praca zespołowa
	14. Muzyka z minionych epok, czyli praca zespołowa
	Tworzenie prezentacji multimedialnej.
	Pokaz, praca z podręcznikiem i własnym materiałem, praca przy komputerze.

U: tworzenia prezentacji multimedialnej w ramach pracy projektowej; pracy w grupie nad projektem.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program PowerPoint, materiały z Cyfroteki
	4.4

	
	
	15. Muzyka z minionych epok, czyli praca zespołowa
	Tworzenie prezentacji multimedialnej.
	Pokaz, praca z podręcznikiem i własnym materiałem, praca przy komputerze.

U: tworzenia prezentacji multimedialnej w ramach pracy projektowej; pracy w grupie nad projektem.
	Zestaw komputerowy, program PowerPoint, materiały z Cyfroteki
	4.4

	
	
	16. Muzyka z minionych epok, czyli praca zespołowa
	Tworzenie prezentacji multimedialnej.
	Pokaz, praca z podręcznikiem i własnym materiałem, praca przy komputerze.

U: tworzenia prezentacji multimedialnej w ramach pracy projektowej; pracy w grupie nad projektem.
	Zestaw komputerowy, program PowerPoint, materiały z Cyfroteki
	4.4

	3. Bieganie po ekranie
– czyli poznajemy program Pivot Stickfigure Animator
	3.1. Patyczaki w ruchu
– czyli tworzenie prostych animacji


	17. Patyczaki w ruchu, czyli tworzenie prostych animacji
	Tworzenia animacji w programie Pivot.
	Pokaz, ćwiczenia z wykorzystaniem komputera.

U: tworzenia prostej animacji poklatkowej w programie Pivot.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Pivot, program Paint, zbiór zadań
	3.4

	
	3.2. Animacje od kuchni
 – czyli tworzenie własnych figur
	18. Animacje od kuchni, czyli tworzenie własnych figur 
	Tworzenia animacji w programie Pivot. Tworzenie własnych figur.
	Pokaz, ćwiczenia z wykorzystaniem komputera.

U: tworzenia własnej figury w programie Pivot i wykorzystanie w animacji stworzonego w programie graficznym tła.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Pivot, program Paint, zbiór zadań
	3.4

	
	
	19. Animacje od kuchni, czyli tworzenie własnych figur
	Tworzenia animacji w programie Pivot. Tworzenie własnych figur.
	Pokaz, ćwiczenia z wykorzystaniem komputera.

U: tworzenia własnej figury w programie Pivot i wykorzystanie w animacji stworzonego w programie graficznym tła.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Pivot, program Paint, zbiór zadań
	3.4

	
	3.3 W labiryncie
– czyli praca nad projektem


	20. W labiryncie, czyli praca nad projektem
	Wykorzystanie tła przygotowanego w programie Paint i realizacja długiego (powyżej 30 sekund) filmu animowanego. 
	Pokaz, ćwiczenia z wykorzystaniem komputera.

U: wykorzystania poznanych narzędzi do stworzenia dłuższej animacji w programie Pivot; pracy w grupie nad projektem
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Pivot, program Paint
	3.4

	
	
	21. W labiryncie, czyli praca nad projektem
	Wykorzystanie tła przygotowanego w programie Paint i realizacja długiego (powyżej 30 sekund) filmu animowanego.
	Pokaz, ćwiczenia z wykorzystaniem komputera.

U: wykorzystania poznanych narzędzi do stworzenia dłuższej animacji w programie Pivot; pracy w grupie nad projektem.
	Zestaw komputerowy, program Pivot, program Paint
	3.4

	
	
	22. W labiryncie, czyli praca nad projektem
	Wykorzystanie tła przygotowanego w programie Paint i realizacja długiego (powyżej 30 sekund) filmu animowanego.
	Pokaz, ćwiczenia z wykorzystaniem komputera.

U: wykorzystania poznanych narzędzi do stworzenia dłuższej animacji w programie Pivot; pracy w grupie nad projektem.
	Zestaw komputerowy, program Pivot, rogram Paint
	3.4

	
	
	23. W labiryncie, czyli praca nad projektem
	Wykorzystanie tła przygotowanego w programie Paint i realizacja długiego (powyżej 30 sekund) filmu animowanego.
	Pokaz, ćwiczenia z wykorzystaniem komputera.

U: wykorzystania poznanych narzędzi do stworzenia dłuższej animacji w programie Pivot; pracy w grupie nad projektem.
	Zestaw komputerowy, program Pivot, program Paint 
	3.4

	4. Nie tylko kalkulator
– czyli odwiedzamy świat tabel i wykresów MS Excel 2010
	4.1. Kartka w kratkę
– czyli wprowadzenie do programu Excel 2010
	24. Kartka w kratkę, czyli wprowadzenie do programu Excel 2010
	Podstawy programu Excel, arkusz – zeszyt, adresowanie komórek, formatowanie tła komórki, wklejanie formatu.
	Pokaz, praca z podręcznikiem i własnym materiałem, praca przy komputerze.

U: pracy z podstawowymi narzędziami arkusza kalkulacyjnego, formatowania tła komórki.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Excel, zbiór zadań
	4.3

	
	4.2. Zabawy w klasy
– czyli formatowanie i sortowanie danych
	25. Zabawy w klasy, czyli formatowanie i sortowanie danych
	Wprowadzanie i modyfikacja danych w programie Excel, formatowanie tekstu, formatowanie warunkowe, sortowanie.
	Pokaz, praca z podręcznikiem i własnym materiałem, praca przy komputerze.

U: Wprowadzania i modyfikacji danych w arkuszu kalkulacyjnym, formatowania tekst; podstawowego formatowania warunkowego w arkuszu kalkulacyjnym.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Excel, zbiór zadań
	4.3

	
	4.3. Budżet kieszonkowy
– czyli proste obliczenia
	26. Budżet kieszonkowy, czyli proste obliczenia
	Wprowadzenie pojęcia formuła i funkcja, na przykładzie bardzo prostej formuły i funkcji SUMA.
	Pokaz, praca z podręcznikiem i własnym materiałem, praca przy komputerze.

U: stosowania prostych formuł, używania funkcji SUMA.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Excel, zbiór zadań
	4.3

	
	4.4. Demokratyczne wybory
– czyli tworzenie wykresów
	27. Demokratyczne wybory, czyli graficzne prezentacje i tworzenie wykresów
	Wprowadzenie pojęcia wykres, prezentacja różnych typów wykresów, formatowanie wykresu.
	Pokaz, praca z podręcznikiem i własnym materiałem, praca przy komputerze.

U: wstawiania różnych typów wykresów, formatowania wykresów.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Excel, zbiór zadań
	4.3

	5. Z mikrofonem i ze słuchawkami
– czyli zabawy z dźwiękiem i małe studio radiowe w programie Audacity
	5.1. Wygląd dźwięku
– czyli przygotowanie montażu
	28. Wygląd dźwięku, czyli przygotowanie montażu
	Program Audacity, podstawy prostej edycji pliku audio.
	Pokaz, praca przy komputerze.

U: wykonania prostego montażu dźwięku w programie Audacity
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Audacity, słuchawki, materiały z Cyfroteki, zbiór zadań
	PP

	
	5.2. Kilka słów do mikrofonu
– czyli nagrywanie i montaż dźwięku
	29. Kilka słów do mikrofonu, czyli nagrywanie i montaż dźwięku
	Nagrywanie swojego głosu, wstawianie elementów innego pliku audio.
	Praca przy komputerze.

U: nagrania swojego głosu przy użyciu mikrofonu; prostej modyfikacji nagrania.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Audacity, słuchawki, mikrofon, materiały z Cyfroteki , zbiór zadań
	PP

	
	5.3. Raz ciszej, raz głośniej
– czyli modyfikacja dźwięku
	30. Raz ciszej, raz głośniej, czyli modyfikacja dźwięku
	Elementy montażu radiowego – montaż głosu lektora oraz podłożenie dźwięku podkładowego. Edycja obwiedni dźwięku (głośniej/ciszej).
	Pokaz, praca przy komputerze.

U: praktycznego stosowania narzędzi programu Audacity, modyfikacji głośności nagrania.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Audacity, słuchawki, materiały z Cyfroteki, zbiór zadań
	PP

	
	5.4. Uczniowski Magazyn Radiowy
– czyli tworzenie audycji radiowej
	31. Uczniowski Magazyn Radiowy, czyli tworzenie audycji radiowej
	Podsumowanie, nauka pracy redakcyjnej.
	Projekt, burza mózgów, praca z mikrofonem. Praca w grupie, tworzenie własnych audycji radiowych i klasowego radia.

U: wykorzystania zdobytych wiadomości do stworzenia uczniowskiej audycji radiowej; pracy w grupie nad projektem.
	Zestaw komputerowy, podręcznik, program Audacity, słuchawki, mikrofon
	PP

	
	
	32. Uczniowski Magazyn Radiowy, czyli tworzenie audycji radiowej
	Podsumowanie, nauka pracy redakcyjnej.
	Projekt, burza mózgów, praca z mikrofonem. Praca w grupie, tworzenie własnych audycji radiowych i klasowego radia.

U: wykorzystania zdobytych wiadomości do stworzenia uczniowskiej audycji radiowej; pracy w grupie nad projektem.
	Zestaw komputerowy, program Audacity, słuchawki, mikrofon
	PP

	
	
	33. Uczniowski Magazyn Radiowy, czyli tworzenie audycji radiowej
	Podsumowanie, nauka pracy redakcyjnej.
	Projekt, burza mózgów, praca z mikrofonem. Praca w grupie, tworzenie własnych audycji radiowych i klasowego radia.

U: wykorzystania zdobytych wiadomości do stworzenia uczniowskiej audycji radiowej; pracy w grupie nad projektem.
	Zestaw komputerowy, program Audacity, słuchawki, mikrofon
	PP
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